
Cǳǎƛƻƴ осл aŀƴŀƎŜ ǎƻ ǎƭǳȌōƻǳ ¦ǇŎƘŀƛƴ ƧŜ ŎƭƻǳŘƻǾł ǎǇǊłǾŀ Řłǘ ŀ ǇǊƻŎŜǎƻǾΣ ƪǘƻǊł ǎǇłƧŀ ƯǳŘƝ ȊŀǇƻƧŜƴȇŎƘ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ, ǎǇłƧŀ 
őƛƴƴƻǎǘƛ-procesy a ǎǵǾƛǎƛŀŎŜ ǵŘŀƧŜΣƪǘƻǊŞ ǾłƳ ǇƻƳƾȌǳ ǳǊȇŎƘƭƛǙ ǇǊƻŎŜǎ ǇǊŜŘǎǘŀǾŜƴƛŀ ƴƻǾŞƘƻ ǾȇǊƻōƪǳ. ¦ƳƻȌƶǳƧŜ ǊȇŎƘƭǳ 
ƛƴǘŜƎǊłŎƛǳ a ƯŀƘƪŞ ǊƻȊǑƝǊŜƴƛŜ Ǿřŀƪŀ  ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǾŀǘŜƯƴƻǎǘƛΣ ƘƻǘƻǾȇƳ ǇǊŀŎƻǾƴȇƳ ǇƻǎǘǳǇƻƳ ŀ ƛƴǘŜƎǊłŎƛłƳ ǎ ǾƛŀŎŜǊȇƳƛ /!5Φ 
Autodesk PLM (Product Lifecycle Management) ǇƻǎƪȅǘǳƧŜ ŎŜƴǘǊłƭƴȅ όŎƭƻǳŘƻǾȇύ ȊŘǊƻƧ ǵŘŀƧƻǾ ŀ ȊłǊƻǾŜƶ ǎǇǊŀǾǳƧŜ ȊƭƻȌƛǘŞ 
ƪƻƳǇƭŜȄƴŞ ǇǊƻŎŜǎȅ ŀ ǇǊŀŎƻǾƴŞ ǇƻǎǘǳǇȅ, ǇǊŜ ƭŜǇǑƛǳ ǎǇƻƭǳǇǊłŎǳ ƴŀ ŀƪǘǳłƭƴȅŎƘ ŘłǘŀŎƘ o produktoch.  

tǊŜǇƻƧǘŜ ƯǳŘƝΣ őƛƴƴƻǎǘƛ-ǇǊƻŎŜǎȅ ŀ ǵŘŀƧŜ 

 

 
 

 

/ƭƻǳŘƻǾȇ t[a ǇƻǎƪȅǘǳƧŜ ƪŀȌŘŞƳǳ ǎ ǇǊƝǎǘǳǇƻƳ ƴŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊƝǎǘǳǇ ƪ ǇƻǘǊŜōƴȇƳ ǵŘŀƧƻƳ ƻŘƪƛŀƯƪƻƯǾŜƪΦ 

±łǑ ǘƝƳ ǎƛ ƳƾȌŜ ǇǊŜȊŜǊŀǙ ƴłǾǊƘȅ ƪƻƴǑǘǊǳƪǘŞǊŀΣ ǾȅǘǾłǊŀǙ ŀ ǇƻŘƛŜƯŀǙ ǎŀ ƴŀ ȊƳŜƴƻǾȇŎƘ ǇǊƝƪŀȊƻŎƘΣ 

ǇǊŜȊŜǊŀǙ ǇƻƭƻȌƪȅ ƪǳǎƻǾƴƝƪŀ ŀ ƳŜƴƛǙ ǎǘŀǾȅ ȌƛǾƻǘƴŞƘƻ ŎȅƪƭǳΣ őƛ ǳȌ ƧŜ ƴŀ ǇƻőƝǘŀőƛΣ ƴƻǘŜōƻƻƪǳ ŀƭŜōƻ 

ŘƻƪƻƴŎŀ ƴŀ ƳƻōƛƭƴƻƳ ȊŀǊƛŀŘŜƴƝΦ 

Na mieru vƭŀǎǘƴŞ postupy-procesy (drag/drop) bez programovania 
błǎǘǊƻƧ ƴŀ ǾȅǘǾłǊŀƴƛŜ ǇƻǎǘǳǇƻǾ ƭŜƴ ǙŀƘŀƴƝƳ ŀ ǇǵǑǙŀƴƝƳ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǇǊƛǎǇƾǎƻōƛǙ ƳƻŘǳƭłǊƴŜ ǇǊƻŎŜǎȅ ŀ 

ǇǊŀŎƻǾƴŞ ǇƻǎǘǳǇȅ ƴŀ ȊłƪƭŀŘŜ ǇƻǘǊƛŜō ǇƻǳȌƝǾŀǘŜƯŀ ōŜȊ ƴǳǘƴƻǎǘƛ ƛƴŘƛǾƛŘǳłƭƴŜƘƻ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾŀƴƛŀΦ ¦Ȍ ǎŀ 

ƴŜƳǳǎƝǘŜ ǎƴŀȌƛǙ ȊƛǎǘƛǙΣ ǇǊŜőƻ ǎŀ ǾŀǑŜ ǇƻǎǘǳǇȅ αǊƻȊōƛƧǵά ǇǊƛ ƪŀȌŘŜƧ ŀƪǘǳŀƭƛȊłŎƛƛ ǎƻŦǘǾŞǊǳΦ 

 

LƴǘŜƎǊłŎƛŜ ǎ ǾƛŀŎŜǊȇƳƛ CAD ǎȅǎǘŞƳŀƳƛ ŀ ƻǘǾƻǊŜƴŞ programovacie ǊƻȊƘǊŀƴƛŜ !tL ±łƳ ǇƻƳƾȌǳ 

ǾȅōǳŘƻǾŀǙ ŎŜƴǘǊłƭƴȅ ȊŘǊƻƧ ǵŘŀƧƻǾ ƻ ǾȇǊƻōƪƻŎƘ ǘȇƳΣ ȌŜ Řƻƶ ǇǊŜƴŜǎǵ ǵŘŀƧŜ Ȋ ƴŀŘǾŅȊǳƧǵŎƛŎƘ ŀ řŀƭǑƝŎƘ 

ǎȅǎǘŞƳƻǾΣ ŀƪƻ ǎǵ 9wt ŀ /waΦ 

 

Poskytnite (ƪƻƳǳƪƻƯǾŜƪ) ǇǊƝǎǘǳǇ ƪu 

ƪƻƴǑǘǊǳƪőƴȇƳ /!5 ǵŘŀƧƻƳ ŀ ȊƝǎƪŀƧǘŜ 

ǎǇŅǘƴǵ ǾŅȊōǳ ƻŘ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǾŀƴȇŎƘ ǎǘǊłƴ - 

ŀƧ ƪŜř ƴŜƳŀƧǵ ƭƛŎŜƴŎƛǳ /!5Φ 

 

9ŦŜƪǘƝǾƴŜ ǎǇƻƭǳǇǊŀŎǳƧǘŜ ǎ ǊƾȊƴȅƳƛ 

ǘƝƳŀƳƛΣ ŘƻŘłǾŀǘŜƯƳƛ ŀj ȊłƪŀȊƴƝƪƳƛ 

ƪŘŜƪƻƯǾŜƪ ŀ ƪŜŘȅƪƻƯǾŜƪΦ 
 

 

½ƳŜƶǘŜ ǎǾƻƧŜ ǇǊƻŎŜǎȅ Ȋƻ ǎŜǇŀǊłǘƴȅŎƘ ƴŀ 

ƛƴǘŜƎǊƻǾŀƴŞ ŀ ǾȅǳȌƛǘŜ viac svoje ǵŘŀƧe. 




